Obecné

Hladiny

Instalace 22.12.1
Novinky

Do nabidek naposled pouzivanych souborti byla zkusebné pfidana moznost Po sloZkach stromové,
kterd by v nekterych ptipadech méla ulehcit hledani souboru.

Pro ptipad chybného ukonceni béhu programu byl zaveden prubéZny zapis stavu otevifenych oken
dokumentu, takZe p¥i nasledném otevi‘eni dokumentu by se méla okna oteviit tak, jak byla pro dany
dokument oteviena naposled.

Pouze nékolikrat se stalo, Ze dokument po svém uloZeni piesto, Ze nebyla hlaSena Zadna chyba, byl
poskozen a nebylo mozno ho jiz otevtit. Nepodafilo se zatim (vzhledem nemoznosti toto zopakovat)
prijit na pri¢inu. Protoze program v tomto piipadé nemél tuseni o mozném problému, smazal pti zavieni
dokumentu pracovni stavy. Aby se minimalizovaly problémy s tim spojené, byla provedena tiprava pfi
zavirani dokumentu, kterd pied smazanim pracovnich stavli zkontroluje, jestli dokument lze otevrit.
Pokud ne, posledni platny pracovni stav (téZ otestovany na otevieni) se nesmaZe a program toto
ohlési. Pfi pfistim otvirani tohoto dokumentu program najde pracovni stav a nabidne ho k otevieni.

Pocet objektii ve vybranych hladinach — Menu dialogu hladiny obsahuje novou funkci, ktera zjisti
pocet objektti v hladinach vybranych v seznamu hladin v dialogu. Funkce t¢Z umozni vybrat objekty v
téchto hladinach nebo je smazat.

Export / Import

Objekty

Pudorys

Text

Import DXF souboru nyni umozniuje (voliteln¢) importovat bloky objektti z DXF do blokt objektl v
Atlasu.

Export do DXF souboru nyni exportuje bloky objektii do blokt v DXF.

V exportu do DXF lze nyni volit pocet desetinnych mist soufadnic a rozmeért.

Bloky objekti — do programu byl zatazen systém pojmenovanych bloka objekti obdobny blokiim ¢i
bunkam v jinych programech. Blok objektt je skupina objekti slouc¢enych do bloku, ktery je v paméti
programu jen jednou a je ho mozno vlozit na fadu mist. Pro vlozeni do dokumentu se vyuziva
Transformacni box, ktery neobsahuje podobjekty ale jen odkaz na blok a ktery umoznuje blok natacet a
meénit jeho méfitka.

V menu Objekty / Bloky objektii jsou nastroje pro praci s bloky.

Jména objekti bodii lze prenést do jmen bodi nebo textovych kédu bodi, ¢imz tyto udaje bude
mozno exportovat standardnim exportem boda.

Po exportu polygont ¢i bodi se nyni nabidne otevieni editoru s exportovanym souborem, aby bylo
mozno soubor ihned zkontrolovat.

V dialogu vlastnosti pidorysu na karté Refer. 1ze nyni jednim pfikazem zapnout ¢i vypnout kresbu
vSech externich dokumenti v pidorysu. Tyto funkce se nabidnou stiskem tla¢itka [>>] vedle piepinace
Kreslit.

Pro textové objekty byly pfidany funkce umoziiujici hromadné zmény textu v textovych objektech.
Jsou obsazeny v menu Objekty / Texty.
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Textové substituce

Parcely

DMT

Rastry

Textové substituce umoznuji cyklicky prochazet objekty ¢i body polygoni a do vysledného textu
pridavat informace z nich. Doba zpracovani byla ale kvadraticky zavisla na poctu cykla (tedy napt. poctu
bodl). Proto byl algoritmus upraven tak, aby se doba prodluzovala s poétem cykli pokud mozno
linearng.

Napt. vypis informaci o objektech bodi v pldorysu nize uvedenym zapisem v textovém objektu

vlozenym téz do pudorysu dosud trval asi 3 vtefiny pro 5000 bodt. Nyni se za jednu vtefinu zpracuje
100000 bodd.

{put0(ii,0) }{SetObjSub}{WHILE IsObj and ii<100000}

{BLOCK nameStd="Bod (M)"}

{put0(ii, ii+1)H{ii.0}: {PX3}, {PY}, {PZ}, {name}, {PName}, {PNCode}, {PTCodel}, {PTCode2}
{BLOCK 1}{NextObj}

Podobné vypisy informaci davaji moznost vypsat tdaje podle riiznych kritérii a velmi variabilnim
Ize v dialogu VloZeni substitu¢niho slova tlacitkem F >> vyvolat nabidku funkei pouzitelnych v
substitucich, kde do podnabidky Cykly a posuny po objektech bylo v této verzi doplnéno nékolik
ukazkovych prikladi.

Funkce pro hledani parcel na trase zadaného polygonu nyni umoziuje zjisténé parcely
e vypsat do textového okna,
e vybrat parcely v dokumentu nebo

e parcely zapsat jako vysledek hledani pro dialog Uspofadani objekti.

Byla zavedena nova funkce pro Upravu obalu modelu terénu Upravit obal po trojihelnicich. Funkce
umoziuje mysi oznacit trojuhelniky, které se zméni na obalové nebo obracen€. Spolu se zménou
trojuhelnika se zméni i vlastnost Obalova u ptislusnych spojnic bodi modelu.

Lze téz zapnout piepinac, ktery zajisti, Ze se po oznaceni jednoho trojuhelnika zméni vlastnost celé
skupiny trojuhelnikd ohrani¢ené povinnym spojnicemi.

Funkci lze vyvolat z menu DMT / Trojuhelniky.

Prepina¢ Osvétleni plochy DMT el na list¢ Model nyni pfepne osvétleni pro vSechny priority
trojuhelnikd, je-li zobrazeni plochy nastaveno podle priorit.

Pro tvorbu modelu terénu lze nyni pouzit jako vstup i soubor LAZ, coZ je komprimovana verze souboru
LAS.

Byla zavedena i podpora formatu LandXML, ktery slouZi pro uchovani prostorovych struktur, a to jak
na vstupu pro vytvoreni modelu terénu tak pti exportu modelu.

Vytvofit model terénu lze nové i z rastrového formatu GeoTiff. Model terénu lze do GeoTiff téz
exportovat, protoze se jednd o rastrovy format, je tieba zvolit krok, ve kterém budou z modelu
zjistovany vysky, a téz hodnotu (NoData), ktera se ma zapsat jako vyska v bodech rastru, které jsou
mimo platnou plochu modelu.

Pro rastry v pidorysu byla u volby priihledné barvy pfidana volba tolerance barvy v rozsahu 0-255.
Jednotlivé barevné slozky RGB jsou uréeny ¢&isly v rozsahu 0-255 a tolerance se aplikuje na kazdou
slozku samostatné. Je-li tedy tolerance nastavena napt. na 10 a vSechny 3 slozky zvolené prahledné
barvy maji hodnotu 100, pak pruhledna barva bude kazda barva se slozkami v rozsahu od 90 do 110.
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Cesty

Toky

e Doplnéni 3 novych funkci na zménu objektu z obecného na nadstavbovy volanych z menu Cesty -
> Vlozeni zakladniho objektu ->.

Zména vybraného polygonu na polygon PO cest
Zména vybraného fezu na fez PO cest
Zména vybraného Fezu na ez PF cest

- prvni pfevedeny fez v sestavé bude fez ptivodnim terénem a kazdy dalsi v
sestaveé bude doplikovy fez

¢ doplnéna moZnost zadani prefixu a postfixu do nazvi hladin (Tladitko Prefixy a postfixy hladin...)

Vv

cilené nastavovat (vypinat, ménit atributy objektt jen nad jednim polygonem, ...)

prefix je text, ktery se pouzije pfed jménem standardni hladiny
postfix je text, ktery se pouZije za jménem standardni hladiny

Napf. hladina polygonu je od této verze definovana takto: {PREFIXHL}
POLYGONY_SITUACE_PO{POSTFIXHL}. Pokud uzivatel zada prefix="HRADEC "
a postfix="_152", tak se objekty podélného polygonu umisti do hladiny pod nazvem:
HRADEC_POLYGONY_SITUACE_PO_152.

pokud se nezada ani prefix, ani postfix, pouZiji se standardni hladiny jako dfive

zadané prefixy a postfixy se pouZiji u vSech hladin objekti, které vypocéet vygeneroval
nebo pouzil, tedy u hladin polygond.

pokud uzivatel dodate¢né piidd nové podobjekty na sestavu fezli nebo na polygon
podélného fezu (tzv. zakladni objekty), tak se pro tyto podobjekty pouziji prefixy a
postfixy z téchto zakladnach objektt. Pii kopirovani stavajicich objekttl se hladina u
nakopirovaného objektu neméni !

e Dodate¢né pridani Fezu bi‘ehem nad vybranym polygonem do existujici sestavy fezt

funkce je dostupna v kontextovém menu "+ Pfidani "+NazevPlg+" do existujici sestavy
fezll vygenerované diive nad danou osou toku

polygon, nad kterym se ma doplnit fez bfehem musi byt nadstavbovy polygon PO toku
polygon biehu v situaci musi byt vlozen na polygon osy toku

pokud je polygon pojmenovan PB, LB nebo Bx, LD, PD, tak se pouziji grafické atributy
ptislusného fezu v sestavé automaticky, jinak je bude muset uzivatel ve vlastnostech fezu
dodate¢né nastavit

polygon se automaticky presune do hladiny "POLYGONY_SITUACE_PO_BREHY"
nebo "POLYGONY_SITUACE_PO_PATY™
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WiEkew objektd
Wybrat jiny zachyceny abjekk

lastnosti
avni objekk
(favy a informace

Wymazat

DMT

Wybrat objekky LIt palygonu
Ofizniout objekty pllvgonem
Export do kextovéhofoubory

Délka (a Sklon na DM
Flocha {a sklon na DMT

JzavFit polygon (Chrl+Shifg+C)
WaZit [ Zrugit ablouk,
Palygon - daléi funkce == =g

+ Pfidani PE d: ' nad asau koky

Rekalkulace stanifent pficnych pobegond ..

Pficne kolmé palygony dle namérenych bodé HL ..
ZmEna wyiek u pricnych pokygond die HL ...

RozEifeni DMHL pomoci kalmych palgoni .

Priinik. DMHL (w&, tvarby 2 kalmych palygaoni) & DMT. ..
MModelovani tEles podél linie

e Doplnéni 3 novych funkci na zménu objektu z obecného na nadstavbovy volanych z menu Toky ->
Vlozeni zékladniho objektu ->

e Zména vybraného polygonu na polygon PO tokii
- nutné pro moznost kontextové funkce pro pfidani fezu do existujici sestavy

- akceptuji se nazvy polygonu: OSA,PB,LB,B1,B2,B3,B4,B5,B6,LD,PD a dle
nich se nastavi pfislusna vlastnost nadstavbového polygonu a spravna hladina

e Zména vybraného fezu na rez PO toki

- akceptuji se nazvy tezti: OSA,PB,LB,B1,B2,B3,B4,B5,B6,LD,PD a dle nich
se nastavi pfislu§na vlastnost nadstavbového podélného fezu

e Zména vybraného iezu na ez PF toki

- prvni pfevedeny fez v sestavé bude fez ptivodnim terénem a kazdy dalsi v
sestave bude doplitkovy fez
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e Doplnéna moin

snadno pozdéji ci

Kanalizace

ost zadani prefixu a postfixu do nazvi hladin (Tladitko Prefixy a postfixy

Vv

len¢ nastavovat (vypinat, ménit atributy objektt jen nad jednim polygonem, ...)
prefix je text, ktery se pouzije pfed jménem standardni hladiny
postfix je text, ktery se pouZije za jménem standardni hladiny

Napt. hladina polygonu je od této verze definovana takto: {PREFIXHL}
POLYGONY_SITUACE_PO{POSTFIXHL}. Pokud uzivatel zada
prefix="HRADEC_" a postfix="_152", tak se objekty podéIného polygonu umisti do
hladiny pod nazvem: HRADEC POLYGONY_SITUACE_PO_152.

pokud se nezad4 ani prefix, ani postfix, pouziji se standardni hladiny jako diive

zadané prefixy a postfixy se pouziji u v8ech hladin objektt, které vypocet vygeneroval
nebo pouzil, tedy u hladin polygont.

pokud uzivatel dodate¢né ptida nové podobjekty na sestavu fezli nebo na polygon
podélného fezu (tzv. zakladni objekty), tak se pro tyto podobjekty pouziji prefixy a
postfixy z téchto zakladnach objektl. Pti kopirovani stavajicich objektl se hladina u
nakopirovaného objektu neméni !

e Doplnéni 2 novych funkci na zménu objektu z obecného na nadstavbovy volanych z menu
Kanalizace -> Vlozeni zékladniho objektu ->

Kanalizace Wodovod Okno MNapovéda

Import

VloZeni zakladnil

v =5

Ohbjekty do Rezu

ho objektu i Trasa do pldorysu ...

b 7~ Sestavaafrez..

Objekty do Pidorysu b &E Rez do sestawy ...

Koty
Tabulky

Mekruhové profi

Wystupy

Zména vybraného polygonu na polygon kanalizace

Zména vybraného fezu na fez kanalizace

ly potrubi...
3

e Zména vybraného polygonu na polygon kanalizace

e Zména vybraného Fezu na fez kanalizace

e Doplnéna mozZnost zadani prefixu a postfixu do nazvi hladin (Tladitko Prefixy a postfixy

snadno pozdé;ji ci

voevr

len¢ nastavovat (vypinat, ménit atributy objektl jen nad jednim polygonem, ...)
prefix je text, ktery se pouzije pfed jménem standardni hladiny
postfix je text, ktery se pouzije za jménem standardni hladiny

Naptf. hladina polygonu je od této verze definovana takto: {PREFIXHL}
POLYGONY_SITUACE_PO{POSTFIXHL}. Pokud uzivatel zada
prefix="HRADEC " a postfix="_152", tak se objekty podéIného polygonu umisti do
hladiny pod ndzvem: HRADEC POLYGONY_SITUACE_PO_152.

pokud se nezada ani prefix, ani postfix, pouziji se standardni hladiny jako diive

zadané prefixy a postfixy se pouziji u v§ech hladin objekti, které vypocet vygeneroval
nebo pouzil, tedy u hladin polygonti.

pokud uzivatel dodate¢né ptida nové podobjekty na sestavu ezl nebo na polygon
podélného fezu (tzv. zékladni objekty), tak se pro tyto podobjekty pouziji prefixy a
postfixy z téchto zakladnach objektl. Pti kopirovani stavajicich objektl se hladina u
nakopirovaného objektu neméni !
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Vodovod

Doplnéni 2 novych funkci na zménu objektu z obecného na nadstavbovy volanych z menu Vodovod
-> Vlozeni zékladniho objektu ->

Zména vybraného polygonu na polygon vodovodu

Zména vybraného fezu na ¥ez vodovodu

Doplnéna mozZnost zadani prefixu a postfixu do nazvi hladin (Tladitko Prefixy a postfixy

Vv

snadno pozd¢ji cilené nastavovat (vypinat, ménit atributy objektd jen nad jednim polygonem, ...)

prefix je text, ktery se pouzije pfed jménem standardni hladiny
postfix je text, ktery se pouZije za jménem standardni hladiny

Napt. hladina polygonu je od této verze definovana takto: {PREFIXHL}
POLYGONY_SITUACE_PO{POSTFIXHL}. Pokud uzivatel zada
prefix="HRADEC_" a postfix="_152", tak se objekty podélné¢ho polygonu umisti do
hladiny pod nazvem: HRADEC POLYGONY_SITUACE_PO_152.

pokud se nezad4 ani prefix, ani postfix, pouziji se standardni hladiny jako diive

zadané prefixy a postfixy se pouziji u viech hladin objekti, které vypocet vygeneroval
nebo pouzil, tedy u hladin polygont.

pokud uzivatel dodate¢né pfida nové podobjekty na sestavu fez nebo na polygon
podélného fezu (tzv. zakladni objekty), tak se pro tyto podobjekty pouziji prefixy a
postfixy z téchto zakladnach objektti. Pti kopirovani stavajicich objektd se hladina u
nakopirovaného objektu neméni !
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